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Vorfihrung Lochbandtechnik

Lochbandstanzer robotron 1215
Lochbandleser robotron 1210

1. Einfdhrung
Lochb&nder wurden schon lange vor Erfindung deedagrarbeitung benutzt, zum Beispiel
zur Steuerung von Musikautomaten, Maschinenwebstiifdlernschreibern u.a.

Die Robotron-Lochbandgerate kamen ab den sechzageed .im Zusammenhang mit Daten-
erfassungssystemen und entsprechenden Steueridnmgséecohne Mikroprozessoren zum Einsatz.
Beispiele:

Schreibautomat 527 und 528, daro 1600 , BuchungsaitKBLS ASCOTA 017 und 171

Erst mit dem Beginn der Mikroelektronik konnte d@chbandtechnik universell betrieben werden.
Im Anfang wurde der Mikrorechner K1510 mit dem Ryssor U808 fur die Kopplung mit der
Lochbandtechnik benutzt. Die Zahlen fur Adressesh Daten wurden oktal dargestellt.

Als spezielle Anschlusseinheit diente die ADA K 6qAdapter fur Datenaustausch).

Das war etwa 1978.

Bald darauf stand das nachste Mikrorechnersystef2®in der DDR zur Verfligung,.

Mit dem Mikroprozessor U 880 waren noch besseogf@mmiertechniken maglich. Spezielle
Schaltkreise fur parallele oder serielle Datenstggpund erweiterte Interruptsteuerung
perfektionierten die Gestaltung der Programmierung.

Die Zahlen fur Adressen und Daten wurden hexandaizihex) dargestellt.

Als Anschlusseinheit gab es die ADA K 6022.

Die Einsatzmdglichkeiten mit dem Mikrorechnersyst€m520 waren noch vielfaltiger, vom
Einsatz im Buro bis zur Steuerung von Industrierismsmn.

Bei allen Anwendungen wurden die Lochbander odehktreifen als Speichermedium fir die
verschiedensten Datenarten verwendet.

Die auf dem Papier gestanzten Lécher enthielten das Resultat eines Erfassungsprozesses von
Buchstaben und Zahlen in codierter Form. Im Bedatfstellte das den Inhalt eines kompletten
Speicherbereiches des Mikrorechners oder nur éda¢ensatz dar.

Zu einem spéateren Zeitpunkt standen die codietageten Daten nach dem Einlesen im
Mikrorechner wieder zur Verfigung.- jedes Bit usdgs Byte.

Das Lochband war demzufolge ein externes Speicltume

Die Vorfuhrung ist zur Demonstration der Technik #i870-er Jahre gedacht.
Fur manchen Besucher werden allein auch die Genéauaan Erlebnis.
Kurze Stiucke von gestanzten Lochbandern zum Miteshenfreuen sich bei Alt und Jung.

Die Geschwindigkeit beim Stanzer robotron 12158m#tP5 Zeichen pro Sekunde. Der Transport
des Lochbandes geschieht mit Hilfe eines Stachedrddtes dafiir bendtigte Transportloch wird bei
jeder Zeichenausgabe gleichzeitig mit gestanzt.

Der Leser robotron 1210 kann bis zu bis 200 ZeigirerSekunde verarbeiten. Der Bandtransport
wird hier wegen des schnellen Bandlaufs ohne Skachenur mit Andruckrollen und Start-Stopp-
Steuerung bewirkt.

Stanzer und Leser fir die Vorfiihrung stehen auf d@iesch neben dem Birocomputer A 5120.
Die fur Stanzer und Leser notwendigen Netzteild sinter dem Tisch in einem Rollcontainer
untergebracht.



Abb. 2 Lochbandleserobotron 1210-0333



2. Einlegen des Lochbandes in den Stanzer

Das Einlegen des Lochbandes in den Stanzer ertatieas Geschick. Das Lochband soll von
rechts nach links laufen.

Man wahlt am Knebel zuerst die Bandbreite ( 8 Kahdei getffnetem Deckel und entriegelten
Niederhaltern wird es unter die Stanzstation inFdierung eingeschoben. Jetzt schaltet man den
Motor mit der griinen Taste an der Vorderseite ein.

Danach schliel3t man die rechte Niederhaltung. Beaee Betatigung der Tase»ee  fiir
Bandvorlauf zieht man das Lochband etwas und besghit dem Stachelrad in Eingriff. Dazu
drickt man mit den Fingern der linken Hand dashband gegen das Stachelrad. Wenn die
Transportlocher gleichmafigen Abstand haben, $éthiren die linke Niederhaltung und den
Deckel und stanzt noch einige Zentimeter Vorlaué Transportlochung zeigt in Richtung des
Bedieners. Der Stanzer ist nun bereit.

Abb. 3 Lochband Lage im Stanzer Lochband Lage im Leser

Abb. 4 Stachelrad am Stanzer

Abb. 5 Tasten auf dem Deckel Ablsténzer mit eingelegtem Band
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3. Einlegen des Lochbandes in den Leser

Das Einlegen des Lochbandes in den Leser ist diafablach Anheben der Verriegelung ist die
Lochbandfuhrung sichtbar. Zuerst wird am Stellkndief Bandbreite gewahlt (8 Kanéle). Das
Lochband soll im Vorfiihrgeréat von rechts nach litdegfen, aber mit der Transportlochung nach
hinten, also 180 Grad gedreht gegentber dem Lodskameer. Das Lochband wird bei gedffneter
Leseeinrichtung unter die rechts und links befritin Fiihrungsrollen gelegt. Die erste Lochung
muss sich noch vor der Lesestation befinden. Naoh 8Schlie3en der Lesevorrichtung schaltet man
den Leser mit dem linken Taster ,NETZ" in den aktivZustand. Taste ,START" leuchtet.

Der Leser ist betriebsbereit.

Andere Tasten werden nicht bedient.

Abb. 7 Lochbandaufnahme des Lesers

Abb. 8 Leser mit eingelegtem Lochband

Die Tasten ,START*, ,STOP* und ,LO* werden nur inaffe einer Funktionsstérung benutzt.

Taste , TK" ist zur Transparenzkontrolle des Lochiesvorgesehen. Bei vollwertigem Lochband
leuchtet die Taste beim Betatigen.



4. Die Codierung

HEX 0o/ 1/ 2/
/0 |NUL|DLE| SP|
/1 |ScH|DC1l]| !
[/2 |sSTH|DC2|
/3 |ETX|DC3]|
[f4 |EOT|DCA|
/5 |ENQ|NAK]|
/6 |ACK|SYN]|
/7 |BEL|ETB]|
/8 | BS|CAN]|
/9 | HT| BEM]|
/10| LF|SUB]|
f11]| VTIESC]
f12| FF| F5|
/13| CR| GS|
f14]| so| Rs| .
f15| sI1I| us]| /

Tabelle 1: ISO 7 Bit-Code-Tabelle
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Abb. 9 Grol3buchstaben
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Abb. 10 Kleinbuchstaben



05 E 04 05 05 07 08 09 OA 0B OC ODOBEOG hexa-dezimal
TT

X X
Abb. 11 Steuerzeichen
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Abb. 12 Sondererzeichen
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Abb. 13 Klarschrift
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Abb. 14 ,Lochband” in codierter Form



5. Lochbandstanzer Anschliisse

NetzKabel

ST1 Netzkabel fur Elektronikkassette
ST2 Datenkabel fir Elektronikkassette
SP1 Netzkabel fur Abspulgerat

SP2 Netzkabel fur Aufspulgeréat

Abb. 15 Stanzer Rlckseite

Abb 16 Rollcontainer mit Netzteilen fir Leser (umtend Elekrtronikkassette fur Stanzer



6. Lochbandleser Anschliisse

Netzteil Nestitt
1000-1001 1000-200

Netzteil +12V/—4V _Netzteil 424V
daro 1060-1001 daro 1060-2001

NetzanschluB

Sif-Kabel 2-71-100011-1 (3 m)

2-71-100 015-2
/ 016-9 (5m) " (Schuko/Euro)

\ je 1 Stiick
2-71-300 003-8 (2 m)
(2-71-300 005-4 (5 m))

(8pol. Stecker/Euro)

M
271-100 013-6

~

’or-\:ﬁ (Doppelkabel)

g3, (1 x 32pol. Buchsenleiste/

{gb_g 2 x 32pol. Steckerleiste)

@8

3R

@

2 2-71-300 002-1

3 " (Lstende/8pol. Steckerleiste)

)

3
L L H H Til 1 i l
L - e =
Aufspuler 1227-1001 | Abspuler 1227-2001

[

B D ) &I
Aufspulgerat 1227-1001 Leser 12163 Abspulgerat 1227-2001
Abb. 17 Baugruppentbersicht aus der Betriebdokuatient Lochbandleser

Netz Aufspulgera®»

Netzkabel
Netz Abspulgerat»

Netzteil 1001 >

Netzteil 1002 »

Interface

Gleichspannung» vom Rechner

von beiden
Netzteilen

Abb. 18 Lochbandleser Ruckseite
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7. Geratebedienung

7.1. Burocomputer

\Voraussetzungen:

Burocomputer ist mit ADA K6022 bestulckt.

Stanzer ist Uber X3 ( Buchse in der Mitte) angddtec

Leser ist Gber X4 (Buchse unten) angesteckt.

Diskette 5,25 Zoll mit Betriebssystem SCP und Aid@ogrammen versehen.

Ablauf:

Blrocomputer an das Stromnetz anschlief3en.

Die zugehorige Elektronikkassette ist im Gefafld udém Tisch eingebaut und ist mit der
Stromversorgung bereits verbunden.

Diskette in Laufwerk A (unteres) einlegen.

Verriegelung am Laufwerk schliel3en.

Griunen Taster im Geratefuld 1 mal driicken. (2 ma¢bet ,RESET” 3 mal schaltet BC aus.)

Auf dem Bildschirm ist nach einigen Sekunden diakEionsfahigkeit des Betriebssystems und die
Bereitschaft des Laufwerkes ,A* zu erkennen.

Mit Einschreiben des Befehls <DIR> wird der Inhadt @Diskette angezeigb(r ectory).

Der Name des gewinschten Arbeitsprogramms wird gefgen und mit <KENTER> abgeschlossen.
Damit wird das Programm in den Arbeitsspeicherdgaund gestartet.

ROBOTRON LODER

V15 (BX)

L

Abb. 19 Bildschirm nach Systemstart

Abb. 20 Directory von Laufwerk A
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7.2 Stanzer

Stanzer , Abspulgerat und Aufspulgerat mit Hilfe dieten befindlichen Schiene fixieren.

Alle Abdeckungen (Deckel und 2 Niederhalter)am Zarbffnen

Lochband in Abspulgeréat und Stanzer (siehe Punkir?¢gen .

Netz am Stanzer (griuner Taster) einschalten, deoMauft.

Bandvorlauf starten. .

Zur Kontrolle der Stanzvorrichtung kann die Tast&urz betatigt werden.

Es werden bei erfolgreicher Funktion alle 8 Kargiétcht.

Alle Abdeckungen schliel3en.

Das Gerét ist nun bereit.

Bei offener Abdeckung bleibt der Stanzer ,offlin®er Stanzer kann keine Daten empfangen.

7.3 Leser

Verriegelung der Lesevorrichtung l6sen und anheben.

Lochband einlegen (siehe Punkt 3).

Abdeckung der Lesevorrichtung schlie3en.

Taster ,NETZ" betatigen. Lampe leuchtet nun.

Motor lauft.

Der Leser ist betriebsbereit.

Kontrolle: Taster ,START" einmal drickem.Lochand wird 1 Schritt bewegt.
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8 Arbeit mit Lochbandern

8.1 Eingabe von Dateinamen

Dateinamen und Laufwerksnamen kann man in Grof3-Ki@enbuchstaben eingeben.
Programmnamen gibt man ohne Punkt und Namenserumji¢Dateityp) ein.
Beispiel: Statt BCKLAR.COM nur bcklar

Textdateien werden vollstdndig mit Punkt und Dgfejtxt* aufgerufen.

Beispiel: bandl.txt

Diese Eingaben missen mit <ENTER> abgeschlossetewer

8.2  Stanzen eines Lochbandes

8.2.1 Stanzen eines Lochbandes durch Eingabe aerdastatur
Programm BCTAS.COM aufrufen

Ergebnis: Daten auf Lochband in codierter Form ¢E8Bit-Code)
Das erzeugte Lochband kann spater im Leser bearatden.

8.2.2 Stanzen von Klartext mit Hilfe der Tastatur
Programm BCKLAR.COM aufrufen
Ergebnis: Daten auf Lochband in codierter Form adeKlarschrift

8.2.3 Stanzen einer Datei von der Diskette

Programm BCDAT.COM aufrufen

Ergebnis: Inhalt einer Datei auf Diskette auf Loahtb ausgeben
Das erzeugte Lochband kann spater im Leser bearetden.

8.2.4 Stanzen von Maschinencode von der Diskette

Programm BCDATMC.COM aufrufen

Ergebnis: Inhalt einer Datei aus Maschinencodd_.aahband ausgeben
Das erzeugte Lochband kann spater im Leser bearatden.

8.3  Lesen eines Lochbandes

8.3.1 Lesen eines Lochbandes in den Puffer mithalt einer Textdatei

Programm BCLES.COM aufrufen

Ergebnis: Die Daten werden in einen Puffer eingglasd auf dem Bildschirm angezeigt.

8.3.2 Lesen eines Lochbandes ohne Puffer
Programm BCLESOPU.COM aufrufen
Ergebnis: Die Daten werden direkt eingelesen uidi@on Bildschirm angezeigt.

8.3.3 Lesen eines Lochbandes mit Inhalt Maschineade

Programm BCLESMC.COM aufrufen

Ergebnis: Die Daten werden in einen Puffer eingglasd auf dem Bildschirm angezeigt.

Die im Puffer stehenden Daten bestehen aus Masuatode und kénnen danach als startfahiges
Programm abgearbeitet werden.
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9. Kurzanleitungen
9.1 Anlage einschalten

Tischsteckdose einschalten

Diskette in den Burocomputer einlegen (Laufwerk ,jst‘'unten)

Grlnen Taster im Geratefu® 1 mal driicken

Das Betriebssystem wird geladen und ist fertig, wgwt angezeigt wird

9.2 BCTAS.COM (Tastatureingabe direkt stanzen)

Diskette liegt im Laufwerk ,A“
Eingabe <bctas> <ENTER
Stanzer einschalten

Text eingeben Text wird auf dem Bildschirm angeizeigl sofort gestanzt.
Text korrigieren nicht moglich
Text beenden mit <ESCAPE> Programmende

Stanzer ausschalten

9.3 BCKLAR.COM (Klarschrift oder Code stanzen)

Diskette liegt im Laufwerk ,A“

Eingabe <bcklar> <ENTER

Stanzer einschalten

Taste <p> mit Benutzung Puffer

Text eingeben Text wird auf dem Bildschirm areigiz
Text korrigieren mit Taste <Kursor links>

Text beenden mit <ENTER>

Taste <k> Text stanzen in Klarschrift

Taste <ESCAPE> Programmende

Stanzer ausschalten

9.4 BCDAT.COM (Datei auf Lochband stanzen)

Diskette liegt im Laufwerk ,A“

Eingabe <bcdat> <ENTER>

Stanzer einschalten

Eingabe <bandl.txt> <ENTER> Name der Textdatei

Eingabe <a> <ENTER> Name des Laufwerkes

Datei wird auf dem Bildschirm angezeigt.

Taste <s> Datei wird gestanzt und erneut angezei
Taste <ESCAPE> Programmende

Stanzer ausschalten

9.5 BCLES.COM (Lochband mit Text lesen)

Diskette liegt im Laufwerk ,A“

Eingabe <bcles> <ENTER>

Lochband einlegen

Leser einschalten.

Leser bereit: <beliebige> Taste zwei mal driicken
Lochband lauft durch und geht in Stopp-Zustand

Taste <p> Puffer wird angezeigt
Taste <ESCAPE> Programmende

9.6 Abschluss der Sitzung

Stanzer und Leser: Netzschalter ,AUS"

Blrocomputer: Griine Taste im FulRbereich 3driatken
BlUrocomputer: Diskette entriegeln und entnehm
Netzschalter der Tischsteckdose ,AUS*

10. Erklarung der Programme fir die Vorfihrung des Stanzers
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10.1 BCTAS.COM

Jede betatigte Taste erzeugt sofort eine Lochsjpattedierter Form nach der Vorschrift des 1ISO-7
BIT-Codes. Eine Korrektur ist nicht moglich.

Das 8. Bit dient zur Paritats-Erganzung.

Es kénnen alle Buchstaben, Ziffern , Punkt und teiehen sowie Sonderzeichen erzeugt werden.
Steuerzeichen STX entsteht aus <CTRL> + <B> &IX entsteht aus <CTRL> + <C> u.s.w.

Taste <ESC> erzeugt Programmabbruch und das egerfaianzen von ETX.
Taste <ENTER> codiert 2 Zeichen: Oe hex (CR) unté®a(LF) fur eine Zeilenschaltung.
Das entstandene Lochband kann spater im Lesebetetrwerden.

10.2 BCDAT.COM

Dieses Programm kann das Lesen und Anzeigen eexéddtei von der Diskette und anschliel3end
eine Stanzerausgabe der gesamten Datei bis Datedasfigdren.

Jedes Zeichen wird mit Paritatsbit ausgegeben.

Als Endekennzeichen der Datei werden 03 hex (EG3€r la hex (Dateiende) erkannt. Eine nicht
richtig strukturierte Datei wird sonst mit weiteréaichen ausgegeben evtl. bis zum Ende des
Sektors. Deshalb wird ein Pufferbereich von 4000kiie 7FFF hex eingerichtet und mit 1a hex
gefullt. Ist kein Endekennzeichen vorhanden, wadrdbeim Stanzen und Auslesen des Puffers das
erste 1la hex als ein solches bewertet.

Das erzeugte Lochband kann spater im Leser vetatlvegrden.

Bei der ersten Abfragenach Dateiname und Laufwerk gibt man Grol3- odermfluchstaben ein
und schlief3t die Eingabe jeweils mit <ENTER> ab.

Eine falsche Eingabe muss wiederholt werden. Prnograbbruch an dieser Stelle kann man mit
<CTRL> + <C> erreichen.

Wurde die Datei auf der Diskette gefunden, wirdasteBildschirm angezeigt. Die Ausgabe an den
Bildschirm kann mit der Leertaste angehalten untyésetzt werden.

Die zweite Bedienerabfragesteuert das Stanzen oder Aufruf einer neuen Datei.

<S> oder <s> Datei stanzen

<N> oder <n> Neue Datei auswahlen.

<ESC> erzeugt Programmabbruch.

Soll die Datei gestanzt werden, wird der Puffeegeh und zeichenweise zu Bildschirm und
Stanzer gesendet.

Mit der Leertaste kbnnen das Stanzen und die Bild®ausgabe angehalten und fortgesetzt
werden.

An dieser Stelle wird im Bildschirm ein Leerzeichaa Markierung eingefugt.

Am Ende der Datei erfolgt Programmende.

10.3 BCKLAR.COM

Mit diesem Programm kdnnen mit der Tastatur sowoldierte Zeichen im ISO-7 Bit-Code als
auch nach einer entsprechenden Auswahl BuchstatzteAahlen in Klarschrift erzeugt werden.
In beiden Fallen wirdkein Paritatstbit erzeugt.

Das so erzeugte Lochband kann im Leser nicht wedtearbeitet werden.

Bei der Klarschrift wird das Zeichen in einer fédgn lesbaren Form mit bis zu 5 Spalten Breite
ausgegeben.

Bei codierter Ausgabe wird das Zeichen in nur 1lltSggestanzt.

Es koénnen alle Buchstaben, Zahlen, der Punkt uad.éerzeichen, aber keine Sonderzeichen
dargestellt werden.

Die erste Bedienerabfragestellt fest, ob der Text sofort gestanzt oder in Beffer geschrieben
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werden soll.
Der Puffer hat bis zu 256 Speicherplatze undhistler Taste <Kursor links> korrigierbar.

Zweite Bedienerabfragebietet folgende Varianten

<S> oder <s> Jede Tasteneingabe wird sofort inskhaift gestanzt.

Nach dieser Auswahl gibt man den Text ein und eedas Programm mit <ESC>.
<P> oder <p> Daten werden zuné&chst im Puffer gesgdtnm

<ANDERE> Tasten kdnnen wiederholt werden .

<ESC> erzeugt Programmabbruch

Nach Eingabe von <P> oder <p> gibt man den Text ein

<ENTER> schliel3t die Eingabe in den Puffer ab.

Dritte Bedienerabfrage nach Art der Codierung

<K< oder <k> Klartext ausgeben

<C< oder <c> Codierte Ausgabe in Form des ISO-7®bde ohne Paritatsbit
<ANDERE> Tasten kénnen wiederholt werden .

<ESC> erzeugt Programmabbruch

Die vierte Bedienerabfragenach der Ausgabe zum Stanzer
<K> Klartext wiederholt ausgeben mit Bandvorlauf

<k> Klartext wiederholt ausgeben ohne Bandvorlauf

<C> Codiert Stanzen wiederholen mit Bandvorlauf

<c> Codiert Stanzen wiederholen ohne Bandvbrlau

<N> oder <n> Neuen Text in Puffer eingeben

Falsche Tasten kdnnen durch Wiederholung korrigierden.
<ESC> erzeugt Programmabbruch.

10.4 BCDATMC.COM fir den Fortgeschrittenen:

BCDATMC.COM

BCTAS409.COM (in der Vorfuhranlage einsetzbar )

BCTAS407.COM (in der Vorfuhranlage nicht einsetzba

Wenn der Wunsch besteht, eine Maschinencode-Dat&tanzer auszugeben, benutzt man
BCDATMC.COM. Allerdings muss der Maschinencode sseanbliert sein, dass er spater auch auf
der Ladeadresse 4000 hex lauffahig ist. Gestangtallies, auch falsch assemblierter Code.

Ein Paritatsbit wirchicht erzeugt.

Nach dem Stanzen ist ein ca. 30 cm langer Bandaafcaliszugeben, damit dann beim Leser ein
Ende der Datei garantiert ist.

Die Datei BCTAS409.COM ist fur ADA-Adresse 90 hexduStartadresse 4000 hex assembliert.
Die Datei BCTAS407.COM ist fur ADA-Adresse 70 hexduStartadresse 4000 hex assembliert.
Das Programm BCDATMC.COM wird durch Eingabe vondatnc* gestartet.

Die erste Bedienerabfragdordert Name und Laufwerk der COM-Datei an.

Dieser Dateiname wird vollstandig mit Namenerweitegy (Dateityp) eingegeben.

Wurde die Datei gefunden, wird zuerst der Puffexioh 4000 - 4FFF hex mit 1a hex beschrieben.
Weil im Maschinencode jede Bitkombination vorkomnkann, auch 03 hex oder 1a hex mitten
drin, soll diese Malinahme spéter ein vollstandigesen ermoglichen. Danach wird der
Maschinencode in den Puffer geschrieben und ans@&iidn angezeigt.

Nicht darstellbare Zeichen erscheinen als Punkt.

Eine zweite Bedienerabfrageerscheint nach dem Lesen der Datei.
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<S> oder <s> Datei Stanzen.

<N> oder <n> Neue Datei aufrufen

<ESC> erzeugt Programmabbruch

Der Stanzprozess kann nicht angehalten werdennuotet enit Programmende.
Nicht vergessen: 30 cm Bandnachlauf anfligen.

11. Erlarung der Programme fur die Vorfuhrung desLesers

11.1BCLES.COM

Der Leser soll moglichst kontinuierlich seine Datenden Steuerrechner abgeben kénnen. Das
wird im Grundkonzept durch eine Steuerung mit infetr moglich. Deshalb ist es sinnvoll,
wahrend des Leseprozesses keine umfangreichen Ausgen vorzunehmen. Man liest am besten
alles in einen Pufferbereich und verarbeitet darmshden Inhalt. Dadurch wird der Leser nicht
gezwungen in den Start-Stopp-Zyklus zu wechseln.

Der Puffer ist bei diesem Programm von Adressi4tex bis 4FFF hex festgelegt.

Der Programmstandort fir BCLES.COM beginnt zunablsAdresse 100 hex, das Programm
selbst wird aber dann ab Adresse 5000 hex aufwépiei und dort ausgefihrt. Das wurde im
Falle dieser Programme nétig, um an einem Burocoen@uich danach uneingeschrankt andere
Dienstprogramme z.B. Power starten zu kénnen.

Die Bedienerabfrageist auch hier weitgehend selbsterklarend.

Die erste Bedienerabfrage fragt, ob der Leser bistei

Nach Betatigen einer beliebigen Taste und zweitdrafye startet der Leseprozess und endet mit
der Erkennung von Dateiende. Der Leser wird gestopp

Das nachfolgende Mendragt nach Anzeige oder erneuter Datei.

<N< oder <n> Neue Datei einlesen

<P> oder <p> Puffer anzeigen

<ESC> erzeugt Programmabbruch.

Das Anzeigen des Puffers kann mit der Leertastelaiten oder fortgesetzt werden.

Dieses MenU wird nach Ende einer Aktion immer wiealegeboten.

11.2  Fir den Fortgeschrittenen:

11.2.1 BCLESOPU.COM

Die Bedienerfiihrung ahnelt den anderen Programmen.

Dieses Programm arbeitet ohne Puffer.

Der Programmstandort fir BCLESOPU.COM beginnt zhe&ibei Adresse 100 hex, das Programm
selbst wird aber dann ab Adresse 5000 hex aufwépieik und dort ausgefihrt.

Mit der <LEERTASTE> kann man die Ausgabe zum Bildso anhalten und fortsetzen. An der
aktuellen Position wird ein Leerzeichen eingef@gtatigt man eine andere Taste, kommt es zum
Neustart.

Handelt es sich um eine gréf3ere Datei, erlebt neam Rollmodus des Bildschirms ebenfalls den
Start-Stopp-Modus.

Dieser Modus hat einen hohen Verschleil der Tratepachtung zur Folge und erzeugt auRerdem
noch mehr Larm.
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11.2.2 BCLESMC.COM

Eine Maschinencode-Datei, die mit BCDATMC.COM emgewurde, kann mit diesem Programm
eingelesen werden.

Als Maschinencode stehen die beiden Dateien

BCTAS409.COM und BCTAS407.COM zur Verfigung.

\Voraussetzung:

Schon nach dem Stanzen wurde ein ca. 30 cm laragedrchlauf auf dem Lochstreifen erzeugt.

Die Datei BCTAS409.COM ist fur ADA-Adresse 90 hexduStartadresse 4000 hex assembliert.
Die ADA hat im Vorfuhrprogramm die Adresse 90 hex.

Die Datei BCTAS407.COM ist fur ADA-Adresse 70 hexduStartadresse 4000 hex assembliert.
Bei Aufruf dieser Datei wird sie zwar gelesen,dtem Ausfiihren folgt ein Programmabsturz.
Dateien mit Inhalt von Maschinencode niemals miLBG.COM einlesen(Paritatsfehler).

Nach dem Start des Programms BCLESMC.COM auf Adr&88 hex wird es auf Adresse 5000
hex kopiert und dort ausgefiihrt. Die vom Leser entan Zeichen der Datei BCTAS407.COM
werden ab Adresse 4000 hex gespeichert. Dabei welideZeichen fur die spatere Pufferanzeige
gezahlt. AulRerdem wird auch jedes Zeichen NUL ¢Q ma Maschinencode gezahlt. Das Zahlen
von NUL wird aber auch nach Ende des Maschinencimd@andnachlauf fortgesetzt. ( es war ein
Bandnachlauf von ca. 30 cm gefordert )

Wird die Zahl 100 erreicht, endet der Leseprozess.

Das Zeichen NUL kommt im Maschinencode an unteestiithen Stellen vor,

als Teil des Befehlscode oder im Bereich von deftem Speicherplatz.

In dem vorliegendem Beispiel ist ein Speicherléreim Assembler von ds 24,0 festgelegt. Nimmt
man an, in den anderen Befehlen ist kein Code Orbehanden, werden auf dem Lochband vom
Nachlauf noch 76 NUL benotigt, um das Lesen abZiggddn.

Bedienerabfragen

Leser bereit ?<Beliebige Taste>

Leseprozess anhalten und fortsetzen mit <LEERTASTE>
<ESC> Programmabbruch

Nach Erreichen der Endekennung folgt eiretere Bedienerabfrage
<M> oder <m> Speicherinhalt ab 4000 hex anzeigehateiende.
<ESC> Programmabbruch

<ANDERE> Tasten lassen digichste Abfragefolgen:

<N> oder <n> Neue Datei einlesen

<S> oder <s> Start des Maschinencode ab AdresseR60
<ESC> Programmabbruch

<ANDERE> Tasten kénnen wiederholt werden

Bei Auswahl <S>oder <s> wird das Programm BCTASEGOM ( ist eine altere Version) gestartet.

Man kann bei Betéatigung von Tasten das gleicheli#rigavie beim Programm BCTAS.COM
feststellen: Jede Tasteneingabe erzeugt 1 Spattaierter Form mit Paritatsbit.
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